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ความหมายของค าว่าส่ือประสม 

“ ส่ื อ ป ร ะ ส ม ”คื อ  ก า ร ใ ช้
คอมพิว เตอร์ เพื่ อแสดงและ
น าเสนอในรูปขอ้ความ รูปภาพ 
เสียง วีดิทศัน์ โดยเช่ือมโยงกบั
อุปกรณ์ต่างๆ ท่ีใชเ้พ่ือการท่อง
ไ ป ใ น เ น้ื อ เ ร่ื อ ง  ก า ร มี
ปฏิสัมพนัธ์ การสร้าง และการ
ส่ือสาร 
 

 



เทคโนโลยส่ืีอประสม 
เป็นเทคโนโลยขีองส่ือหลากหลายส่ือ ซ่ึงสามารถ
แบ่งได ้ดงัน้ี 
1. เทคโนโลยเีก่ียวกบัเสียง (Audio Technology) 
ซ่ึงรวมทั้งเสียงพดู และเสียงดนตรี ตั้งแต่การ
ประมวลผล การแสดงผล การจดัการต่างๆ เช่น 
การบีบอดัสญัญาณ การส่ือสาร การส่งสญัญาณ 
 



2. เทคโนโลยีเก่ียวกบัวีดิโอ (Video 
Technology) อนัไดแ้ก่ การจดัเก็บ การ
ประมวลผล การปรับแต่ง การใช้งาน 
การเรียกหา สืบค้น การส่งกระจาย 
มาตรฐานการบีบอดัสัญญาณ การเข้า
และถอดรหัส การส่งขอ้มูล การท างาน
ร่วมกบัส่ืออ่ืนๆ 



3. เทคโนโลยรูีปภาพ (Image Technology)   
เป็นการพฒันา และประยกุตใ์ชภ้าพ การ
จดัการฟอร์แมต คลงัภาพ การคน้หา การ
สร้าง และตกแต่งภาพ 



4. เทคโนโลยีข้อความ (Text 
Technology) เก่ียวกบัขอ้ความหรือ 
ตวัอกัษร ทั้งการใช ้และลกัษณะรูปแบบ
ของ ขอ้ความแบบต่างๆ 



5. เทคโนโลยภีาพเคล่ือนไหว 
และภาพสามมิติ (Animation 
& 3D Technology) เป็น
เทคโนโลยเีก่ียวกบัการ
แสดงผล ดา้นภาพเคล่ือนไหว 
ทั้งแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ การ
สร้างภาพเสมือนจริง (VR - 
Visual Reality) การสร้าง 
ตกแต่ง ประมวลผล การใชง้าน 

 



6. เทคโนโลยกีารพฒันา (Authoring System 
Technology) คือ เทคโนโลยีท่ีไดพ้ฒันา เพื่อ
สร้างเคร่ืองมือส าหรับ งานพฒันามลัติมีเดีย 
ในรูปของ ซอฟต์แวร์ช่วย ในการน าขอ้มูล 
เน้ือหา (Content) เขา้ไปเก็บตามส่ือรูปแบบ
ต่างๆ ท่ีวางไว้ เ พ่ือน าเสนอ เช่น การใช้
เคร่ืองมือต่างๆ หรือการสร้างเคร่ืองมือใหม่ๆ 



7. เทคโนโลยีกบัระบบการศึกษา 
เป็นการศึกษาเพื่อน าเอา เทคโนโลยี
มลัติมีเดีย มาประยุกต์ใช้กบั ระบบ
การศึกษา ในรูปของ CAI - 
Computer Aided Instruction, CBT - 
Computer Based Training ตลอดจน
งานประชาสัมพนัธ์ โฆษณา สร้าง
ภาพยนตร์ 



8. เทคโนโลยีการผลิต (Publishing 
Technology) เป็นการน าเอา
มลัติมีเดีย มาใช้ด้านงานพิมพ์ เพื่อ
เ พ่ิม ชีวิ ต ชีวาให้กับงานพิมพ์  มี
รูปแบบท่ีโดดเด่น และน า เสนอ 
หรือพิมพ์ลงส่ือได้หลากรูปแบบ 
เช่น งาน DTP- Desktop Publishing, 
CD-ROM Title & Publishing 



 



 



 



9. เทคโนโลยกีารกระจาย (Broadcasting 
& Conferencing) ส่งเก่ียวขอ้งกบัการ
เผยแพร่ข้อมูล เผยแพร่สัญญาณ เช่น 
Conference, Multicasting Backbone เป็น
ตน้ 



 



10. เทคโนโลยีการจดัเก็บขอ้มูล (Storage 
Technology) เน่ืองดว้ยขอ้มูลดา้นมลัติมีเดีย 
มกัจะมีขนาดใหญ่ ท าใหต้อ้งเก่ียวขอ้งกบัส่ือ
บนัทึกขอ้มูลอยา่งหลีกเล่ียงไม่ได ้ทั้งเก่ียวกบั
รูปแบบของส่ือ รูปแบบการบีบอัดข้อมูล 
รูปแบบการบนัทึกขอ้มูล 



11. เทคโนโลย ีWWW & HyperText 
โดยจะช่วยใหเ้กิดการเผยแพร่ส่ือ
มลัติมีเดียในรูปแบบท่ีนิยมมากท่ีสุด 
และเร็วท่ีสุด ผา่นระบบ WWW และ
มีระบบโตต้อบดว้ยเทคโนโลย ี
HyperText & HyperMedia 



12. เทคโนโลยีคลงัขอ้มูล (Media 
Archives) ซ่ึงเก่ียวกบัการจดัเก็บขอ้มูล
ปริมาณมากๆ และการเรียกคน้ภายหลงั 
เช่น Photo & Image Server, AVI 
archives 



องค์ประกอบของส่ือประสม 
1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ เป็นเคร่ืองมือท่ีท าใหเ้รา
ไดเ้ห็น ไดย้นิ สามารถโตต้อบแบบปฏิสมัพนัธ์
ได ้
2. การเช่ือมโยงส่ือสาร ท าใหข้อ้มูลต่างๆ 
เช่ือมโยงถึงกนัและน าเสนอได ้
3. ซอฟตแ์วร์ สามารถช่วยใหเ้ราใชข้อ้มูลจาก
ส่ือหลายชนิดร่วมกนัได ้
4. การใชง้านแบบส่ือประสม โดยใชข้อ้มูล
ข่าวสารในรูปแบบส่ือประสมท่ีผูใ้ชส้ร้างข้ึน 



การประยุกต์ใช้ส่ือประสม 

ตลาดของส่ือประสมกวา้งขวางมาก  สามารถ
ประยกุตใ์ชง้านในส่วนท่ีส าคญัหลายส่วน เช่น การ
ประยุกต์ในธุรกิจร้านคา้และอุตสาหกรรม ร้านคา้
สามารถใชส่ื้อประสมในการโฆษณา การสร้าง      c
แคทตาลอ็กแบบอิเลก็ทรอนิกส์ ใชใ้นเร่ืองการติดต่อ
กบัลูกคา้ การฝึกอบรม การด าเนินธุรกิจในลกัษณะ
การให้บ ริการแบบอัตโนมัติ ต่ างๆ  ตลอดจน
ประยุกต์ใช้กับกาน า เสนอข้อมูลในรูปแบบท่ี
น่าสนใจ 

 
 



• การประยุกต์ทางดา้นการศึกษา สามารถประยุกต์
ไดก้วา้งขวาง ตั้งแต่การเรียนการสอน การสร้างส่ือ 
ก า ร ใ ช้ เ ป็ น ห้ อ ง ส มุ ด  ก า ร พิ ม พ์ ห นั ง สื อ
อิเลก็ทรอนิกส์ 

 

• การประยุกต์ในเร่ืองนันทนาการ เทคโนโลยีส่ือ
ประสมมีผลอย่างมากในการสร้าง ภาพยนตร์ การ
สร้างเกม การสร้าง ตลอดจนการน าเสนอใน
ลกัษณะท่ีมีปฏิสัมพนัธ์ 

 



• การประยุกต์ในวงการรัฐบาล สามารถ
น าไปใช้ในการให้บริการ การด าเนินการ
ทางดา้นการแลกเปล่ียนขอ้มูลอิเลก็ทรอนิกส์ 
การใชท้างทหาร การกีฬา 

• ง านก ารแพทย์และสาธ า รณ สุข  ง าน
การแพทยใ์ชป้ระโยชน์อยา่งมากในเร่ืองของ
การน า เสนอข้อมูล  การ เ รียนการสอน
ทางดา้นการแพทย ์การออนไลน์เพื่อให้การ
ป รึกษาทา งก า รแพทย์  ตลอดจนกา ร
ด าเนินการท่ีเรียกวา่ เทเลเมดิซีน 

 



 



ค าถามท้ายบท 


